Materiat do pobrania na podstawie licencji Creatice Commons CC BY SA
Operacja Lotnicza RUCTION odbyta sie w ramach realizowanego projektu
"CICHOCIEMNI AK - W HOtDZIE BOHATEROM"

24-26.11.2023 - Brzeg Dolny

e Uczestnicy musza mie¢:

zeszyt,

dtugopis,

kamizelki odblaskowe,

apteczke,

sprawny telefon komérkowy + funkcja nagrywania,
papier,

busole.

O O O O O O

17:31-20:06- START - zdjecie z tgcznikiem (plac zabaw ul. 1-go Maja) - dotarcie do miejsca startu na
podstawie wystanego wczesniej do patroli zdjecia.

o U tgcznikdéw wykonujg jakies zadanie np. piosenka w zamian za to tgcznik daje im
klucz do alfabetu Morese'a i podaje adres dojscia do kolejnej informacji. Jest to stup
ogtoszeniowy na ul. Aleje Jerozolimskie - ogtoszenie napisane szyfrem (informacja
gdzie jest baza) - Alfabet MORESA

o Rejestracja w bazie

e Rozlokowanie

o Kolacja

21:00- OFICJALNE ROZPOCZECIE - Apel

Czes¢ pierwsza gry jest podzielona na strefy oznaczone na mapie réznymi kolorami i nazwami.
Uczestnicy otrzymujg mapy i nanoszg sami na mapy strefy z mapy wiszgcej w sztabie gry. W kazdej
strefie nalezy najpierw wykonaé¢ dwa zadania oznaczone na mapie jako A i B i po ich zaliczeniu
wykona¢ zadanie gtdwne. Oprdcz tego w kazdej strefie mozna odnalez¢ zadanie dodatkowe. ktére na
mapie zaznaczone jest jak X. Sg to wyrazy z ktérych nalezy utozy¢ list do Pana Generata. Za kazde
wykonane zadanie otrzymujg punkt w postaci tusek od karabinu AK47 i umieszczajg je w
otrzymanych przy wyjsciu na gre manierkach. Czas gry to 5,5 godziny. Istnieje mozliwos$é
wczesniejszego powrotu do bazy. Kolejnos¢ przejscia jest dowolna.

o Wyjscie organizatoréw na punkty

e Odprawa patrolowych (dostajg Przepustke Jednorazowa, mape, ziemniaka, atrament,
koperte, manierke na zbieranie tusek i monet)
Potrzebne: manierki, PJ, mapy, ziemniaki, atramenty w nabojach, koperty, manierki

o Nalezy powiedzieé patrolowym aby z zebranych wyrazéw napisali list do Pana Generata

e Wyjscie na gre (Na wyjsciu jedna osoba, ktéra podbija Przepustke Jednorazowa)
Potrzebne: pieczatka

GRA - start okoto godz. 22.30 - wychodzg wszyscy razem.

1. STREFA KAZIK ( POMARANCZOWA)



A.) Zadanie - CZOtG - (ul. Zaktadowa za przejazdem)

— dostajg Kulke dymng
v POTRZEBNE: HELMY, PALETA, KOtKI, KARABINY PLASTIKOWE, Kulki dymne

B.) PALATKI NA CZAS - (dawna przeprawa promowa)

> dostajg LONT
> Potrzebne: PALATK +STELAZE, LONT, NOZYCZKI

Zadanie gtéwne - BUNKIER A — WYSADZANIE SKRZYNI - (ul. Podwale, rég muru)
Nalezy na desce zamontowa¢ kulke dymnag i podtgczy¢ jg do lontu i uciec.
v' Potrzebne: DESKA, TASMA DUZA ROLKA, SKRZYNKA Z OTWOREM

*ZADANIE DODATKOWE W TERENIE: WYRAZY ZASZYFROWANE: DESANTY, TERMOSIK - (stup
ogtoszeniowy ul. Odrodzenia/Aleje Jerozolimskie)

2. STREFA POLDEK | (NIEBIESKA)
A.) PIERWSZA POMOC - (harcéwka)

DOSTAJA TORBE Z MASKA BEZ FILTRA | RURY
v' Potrzebne: WBITY W DESKE NOZ, SZTUCZNE RANY, FANTOMY x6szt., MASKI P-gaz. W
TORBIE, BANDAZE. FOLIE NRC x5szt.

B.) AZYMUT NA CZAS - (parking na wprost pomnika koto Rokity)
v' DOSTAJAFILTR | RURE
v" POTRZEBNE: BUSOLE, RURY Z FILTREM
Zadanie gtéwne - MAGAZYN ZYWIENIOWY - (ul. Sienkiewicza/al. Zdrowia)

OPIS: Wchodzg w maskach p-gaz. i w OP1 do zadymionych namiotdw/magazynu zywieniowego i
odnalez¢ jedng wojskowa racje zywnosciowg na patrol.

v' Potrzebne: RACJE ZYWNOSCIOWE, OP1, NAMIOTY SZYBKO ROZKtADANE 3X3m, AGREGAT
PRADOTWORCZY, ZADYMIARKA, PLYN DO DYMU

*ZADANIE DODATKOWE W TERENIE, WYRAZY:_TABORET, SZEREGOWY - (Stup ogtoszeniowy al.
Pracownicza)

3. STREFA STARBA (ZIELONA)
A.) NAUKA SKEADANIA KARBINU AK47 KALACHA - (Parking przed LO)

v DOSTAJA SRUT - 4 éruty na osobe
v' Potrzebne - AK47, WORECZKI STRUNOWE, SRUT X2 PACZKI

B.) BIEG SPRAWNOSCIOWY Z KARABINEM - (Parking LIDL)

v DOSTAJA TALONY NA OBIAD - dla kazdego
v POTRZEBNE: GUMOWE KARABINY, HELMY, TALONY NA OBIAD

Zadanie Gtowne - MAGAZYN BRONI- STRZELANIE Z BRONI - (strzelnica)



v POTRZEBNE: WIATROWKI, SRUT, TARCZE STRZELECKIE, OSWIETLENIE, OKULARY, TASMA
BIALOCZERWONA

*ZADANIE DODATKOWE W TERENIE: SPADOCHRON, GOLIAT - (stup ogtoszeniowy na ul. Wilczej)

4. STREFA ACHTUNG MINEN (CZERWONA)
A.) WYKRYWACZ METALU - (Rég stawu w Parku Miejskim ul. Lesna/ul. Ogrodowa)

v DOSTAJA SLEDZIE WOJSKOWE
v POTRZEBNE: TASMA BIAtO-CZERWONA, Manierki, tuski, Szpilki, GRABIE, $ledzie wojskowe

B.) RAP PATRIOTYCZNY- RAPOWANIE WIERSZA “KTO TY JESTES, POLAK MALY) - (Tunel PKP)

v' DOSTAIJA PATYCZKI Z TASMA, BY ZROBIC CHORAGIEWKI
v' Potrzebne: KARTKI Z WIERSZEM W FOLII, PATYCZKI, TASMY BIAtO-CZERWONE

Zadanie gtéwne: POLE MINOWE- RANNY NA POLU MINOWYM Z ODERWANA KONCZYNA - - (Plac
zabaw w Parku Miejskim przy ul. 1 Maja)

OPIS: Nalezy przejsc przez oznaczone pole minowe na koncu ktérego znajduje sie ranny zotnierz i za
pomocg zrobionych choragiewek uczestnicy oznaczajg bezpieczng powrotng Sciezke, przy pomocy
Sledzi szukajg min (puszek), przy pomocy bandaza i opaski opatrujg poszkodowanego, nastepnie
transportujg go noszami po wyznaczonej bezpiecznej Sciezce

v' POTRZEBNE: NOSZE SURWIWALOWE, RANY REKI, PUSZKI, GRABIE, BANDAZE, OPASKA
RATOWNICZA, KARIMATA

*ZADANIE DODATKOWE W TERENIE: ROSOMAK, DZIAD - (Mauzoleum)

5. STREFA FRESTON (ROZOWA)
A.) WISZACY SPADOCHRONIARZM- (park linowy)

OPIS: Uczestnicy znajdujg wiszagcego spadochroniarza, ten prosi ich o pozbieranie monet $, ktére
wypadly mu przy ladowaniu. Daje im do tego celu kawatek materiatu. Gdy ekipa pozbiera monety,
spadochroniarz krzyczy by uciekali, bo zbliza sie niemiecki patrol. Patrol zabiera szmatke z
monetami.

— DOSTAJA: KAWALEK SZMATY, 10 MONET
v POTRZEBNE: SZMATY, POMARANCZOWY SPADOCHRON, SZELKI, MONETY

B.) ODEBRANIE ZRZUTU - (Gdrka przy ul. Matopolskiej)

OPIS: Uczestnicy przy pomocy migajacych swiatet/latarni musza oznaczy¢ miejsce zrzutu i odnalez¢
zasobnika/worka wojskowego, w ktérym znajduja sie butelki.

— DOSTAJA: BUTELKE
v' POTRZEBNE: BUTELKI, MIGAJACE SWIATLA/LATARNIE, WOREK SPADOCHRONOWY

Zadanie gtéwne: BUNKIER C - (Rég garazu karetki)

OPIS: Na punkcie zadaniem patrolu jest stworzenie koktajlu Mototowa. Nastepnie rzucajg butelkg do
celu otwér okienny. By wla¢ do butelki wode(benzyne) uzywajg doniczki na sznurkach.

v/ POTRZEBNE: BUTLE WODY Z BARWNIKIEM, LEJEK, FIRANKA, DONICZKA NA SZNURKACH NA
WODE



*ZADANIE DODATKOWE W TERENIE: LASTRIKO, ODMULACZ - (rég ul. Korczaka i ul. Wyspianskiego)

6. STREFA RUCTION (CZARNA)
A.) RZUT GRANATEM - (al. takowa)

— DOSTAJA: GRANAT
v' POTRZEBNE: LINKA, GRANATY CWICZEBNE, HELM, GRANATY DLA PATROLI

Zadanie gtéwne: BUNKIER D - (parking stare Netto)

OPIS: Patrol podaje kod dostepu do bunkra, by do niego wejs¢. Wrzucajg granat do namiotu i
uciekaja. Za poprawnie wykonane zadanie dostajg kod do maszyny szyfrujgcej Enigma.

v/ POTRZEBNE: KOD DO ENIGMY (StOWNY), namiot, niemieckie hetmy
Kazdy patrol otrzymuje kod do Enigmy

*DODATKOWE ZADANIE W TERENIE: KULOMIOT, TUPTANIE - (stup ogtoszeniowy na przeciwko
starego Netto)

e POWROT DO BAZY DO GODZINY 4.00

e PO DOTARCIU DO BAZY WRZUCAIJA LIST DO PANA GENERAtA DO SKRZYNKI NA LIST
e POSILEK

e TOALETA WIECZORNA

e CISZA NOCNA

25.11.2023 - sobota

e POBUDKA 9:00

e SNIADANIE, TOALETA

e ROZSTAWIENIE NAMIOTOW NA GROCHOWKE

e ODPRAWA PUNKTOWYCH, ROZWOZ SPRZETU

e ODPRAWA PATROLOWYCH (LIST OD SZPIEGA, KOPERTY Z PRZEPUSTKAMI JEDNORAZOWYMI,
MAPA, TECZKA, JAJKO)

POTRZEBNE: TECZEKI, JAIK, MAPY, PRZEPUSTKI PJEDNORAZOWE , PIECZATKA, LISTY OD SZPIEGA,
ZDJEC POSTACI HISTORYCZNYCH

— Czesc¢ druga gry - wyjscie o godz.11.00
Przy pomocy mapy i naniesionych na nich punktach nalezy odnaleZ¢ miejsca i wykonaé na
nich réznego rodzaju zadania sprawnosciowe i umystowe. Za wykonanie zadania
przyznawane sg punkty w postaci fusek od karabinu AK47. NA KAZDYM PUNKCIE PO
WYKONANIU ZADANIA DOSTAJA NIEOPISANE ZDJECIE i muszg odgadna¢ co to sg za postacie
historyczne. Na trase dostajg tez surowej jajko, jest to Kapral Jajko, ktérego muszg donies¢
nie uszkodzonego z powrotem do bazy. Po dotarciu do bazy otrzymuja od szpiega list z
zaszyfrowang wiadomoscia. Kolejnosc przejscia jest dowolna. Czas to

1. ASG - strzenica Burza
Potrzebne: Kulki (50 na osobe), karabiny, przytbice/okulary, flagi

2. ENIGMA- NADAWANIE SZYFREM - Harcowka
Potrzebne: maszyna szyfrujgca Enigma, kody i szyfry



10.

11.

12.

13.

WIEZA LIDEROW - al. Malinowa
Potrzebne: linki i drewniane klocki

PARK LINOWY
Potrzebne: uprzeze, kaski

GOTOWANIE RACJI WOJSKOWYCH - Mauzoleum
Potrzebne: topatki saperki, racje zywieniowe majg swoje (zdobyte w nocy)

GENERATOR MORSE’A- tACZNOSC - pomieszczenie przy Orliku no Osiedlu fabrycznym
Potrzebne: dzwiekowa maszyna do nadawania tgcznosci (Tititawa)

SKRZYNIA Z KODEM - tyt hali sportowej
(w skrzyni bedzie zdjecie do teczki; dane odgadniecia kodu)
Potrzebne: zagadki logiczne

RZUT SIEKIERA - gdrka park miejski
Potrzebne: deska, siekiera, tarcza, tasma ostrzegawcza

SZPITAL POLOWY- OPERACJA GRA - garaze ul. Rajdowa
Potrzebne: rekawiczki, maseczki, fartuchy, gra operacja, ptyn do dezynfekcji, kanadyjka,
namiot

STRZELNICA - magazyn
Potrzebne: wiatréwki , srut, tarcze, okulary

TOR PRZESZKOD - dawne bisko sportowe na Burzy
Potrzebne: liny, tasmy, torba z linkami, gumowe karabiny AK47

MOST WISZACY NA WODA - Park Miejski - Komarowo
Potrzebne: liny, tasmy, uprzeze, trudne wyrazy

KUCHNIA POLOWA (OBIAD) - na trasie
Potrzebne: chochle, chleby, chusteczki

POWROT DO BAZY

ZAPISANIE GODZINY PRZYJSCIA NA PRZPUSTKACH JEDNORAZOWYCH
SPOTKANIE SIE ZE SZPIEGIEM | PRZEKAZANIE TECZKI

ODDANIE KAPRALA JAJKO

KOLACJA

PRZEGLAD PIOSENKI PATRIOTYCZNEJ

APEL

CISZA NOCNA

ALARM NOCNY - NIESPODZIANKA



28.11.2023 - niedziela
e 9.00- POBUDKA
e TOALETA PORANNA
e SNIADANIE
e 11.00 - ZADANIA LOGISTYCZNE | SPRAWNOSCIOWE NA TERENIE BAZY
e SPRZATANIE MIEJSCA ZAKWATEROWANIA
e CIEPLY POSILEK - KUCHNIA POLOWA
e 15.00 - APEL KONCOWY - PODSUMOWUJACY GRE - dyplomy, nagrody, upominki

2 Ministerstwo Kultury — ?élo
J " i Dziedzictwa Narodowego I u I TYZM
W B JUTRA
Dofinansowano ze $rodkéw Muzeum Historii Polski w Warszawie w ramach Programu “Patriotyzm Jutra”.




